function drawTableau2D(x, ¥y, emplacement) {
let idString = ""
let texte = "<table="

for (let =x=0; xx < x; =xx++) {
ﬂ texte += “<tr=’ Texte = texte + '<tr>'
for (let yy=0; yy < y; yy++) {
idString = xx+"-"+yy

texte += ﬂﬁtd 1d="%{idString}"=</td>"

}

texte += "</tr="

}

texte += “</table="
document .getElementById(emplacement).innerHTML = texte

}

texte = texte + "<td id=""+idString+""></td>" ${nomVariable}

Signifie que le contenu de
La variable est placé ici.

<table>

xx=0 xx=1 XX=2 XX<X

<tr></tr><tr></tr>...<tr></tr>
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<td id=""></td><td id=""></td>...<td id=""></td>

<table><tr></tr>
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