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 1  EXERCICES

Validez votre compréhension et entraînez-vous  pour les contrôles de connaissances.

 1.1  MÉMORISATION  

 1.1.1  CITEZ 4 PERSONNES AYANT ACTIVEMENT PARTICIPÉ À L'INFORMATIQUE, DONT 3 FEMMES.  

 1.1.2  INDIQUEZ LES 4 ÉLÉMENTS QUI COMPOSENT LES ORDINATEURS ET PERMETTENT   
L'EXÉCUTION DE PROGRAMMES.  

 1.1.3  QUELS SONT LES LANGAGES LES PLUS RAPIDES     ? POURQUOI     ?  

 1.2  COMPRÉHENSION  

 1.2.1  À QUOI SERT L'HORLOGE DANS UN ORDINATEUR     ?  

 1.2.2  A QUOI SERVENT LES LANGAGES FONCTIONNANT SUR UNE MACHINE VIRTUELLE     ?  

 1.2.3  QUE SE PASSE-T-IL EN CAS DE PLANTAGE DE LA MACHINE VIRTUELLE DE JAVA     ?  
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